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Interaktion
646.819 Blog-Postings zu Web 2.0 / Web2.0 / Web20

675.000.000 Resultate zu Web 2.0

By the second quarter of 2006, 50 million

blogs were created - new ones ere added at a 

rate of two per second
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Stay tuned!





P r o d u c e d   b y . . .



a | c | w a g n e r



a | c | w a g n e r



B e r l i n, 1 0 .  N o v e m b e r  2 0 0 6



B e r l i n, 1 0 .  N o v e m b e r  2 0 0 6

m u s i c   b y

l u k e w a r m t r a g e d y:  A r c h e r   M o n t a g n e



Dieses Werk ist unter einer Creative Commons Lizenz lizensiert.

Sie können diese Anleitung verlinken oder kopieren –
vorausgesetzt:

der Inhalt bleibt unverändert, der Zweck ist nicht-kommerziell und 

diese Copyright-Notiz bleibt erhalten.


